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Programa de la asignatura

Laboratorio-Taller de Disefio en Grafica e llustracion Il

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
4° Desarrollo Profesional, Humanistico-Social 3
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 A 3

Modalidad: Laboratorio-Taller

Duracién del programa: 8 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Laboratorio-Taller de Disefio en Grafica e llustracion |.
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Considerar a la ilustracion como modalidad discursiva dentro de la disciplina del Disefio Grafico y relacionar
sus procesos con otras disciplinas, el lenguaje y los sistemas de estructuracion y organizacion para la
formulacion de mensajes visuales aplicados a contextos y soportes diversos.

Objetivos especificos:

1.

2.

3.

Considerar y aplicar los aspectos de contexto y produccion en la elaboracidn de ilustraciones de indole
variada.

Analizar una variedad de autores y metodologias para fomentar el desarrollo de un discurso propio en el
campo de la ilustracion.

Integrar los conocimientos técnicos, sintacticos y conceptuales para aplicarlos en la resolucion de
problemas de ilustracion.

Explorar y aplicar técnicas variadas para observar y definir los procesos mas adecuados para el desarrollo
de propuestas de ilustracion.

5. Relacionar los grados de representacion y los estilos con las categorias estéticas para promover la
construccion de un lenguaje propio.
indice Tematico
Unidad Tema __Horas___
Tedricas Practicas

1 La ilustracion: Disciplina discursiva del disefio 3 5

2 llustracién y comunicacion ) 5

3 Tematica y representacion 6 6
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

La ilustracion: Disciplina discursiva del disefio

1.1 llustracion y retorica.

1.2 Elementos del discurso relacionados con el proceso para ilustrar.
1.3 El papel de la configuracion para ilustrar.

llustracion y comunicacion
2.1 Niveles.
2.1.1 Connotacion.
2.1.2 Denotacion.

Tematica y representacion
3.1 Materiales fotostaticos.
3.1.1 Scratch fotostatico (caracteristicas, relaciones materiales, superficies, procesos
3 técnicos).
3.1.2 Transfer (caracteristicas, relaciones materiales, superficies, procesos técnicos).
3.1.3 Procesos mixtos (caracteristicas, relaciones materiales, superficies, procesos técnicos).
3.3 Criterios técnicos para la reproduccion.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Demostracion (x) Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Bitacora de dibujo (x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Entregas parciales (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos () Otras: Bitacora final (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Grafica, Disefio y Comunicacion Visual o llustrador, con
experiencia docente y profesional.




