UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS
PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURAEN
DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Programa de la asignatura

Laboratorio-Taller de Disefio en Iconicidad y Entornos |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
3° Desarrollo Profesional 3
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 A 3
Modalidad: Laboratorio-Taller Duracién del programa: 8 semanas

Seriacion: No () Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x )
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio-Taller de Disefio en Iconicidad y Entornos 1.

Objetivo general:
Analizar y aplicar los principios de la axonometria y la perspectiva, asi como los fundamentos del disefio, para
construir y representar objetos y espacios tridimensionales en superficies bidimensionales.

Objetivos especificos:

1. Analizar e identificar las caracteristicas de los sistemas axonométricos y la perspectiva.

2. Diferenciar y experimentar con diversos tipos de perspectiva y sus métodos de trazo con instrumentos de
precision y a mano alzada.

3. Elaborar representaciones de la forma y el volumen de los objetos, asi como su ubicacion espacial, a
través del manejo de luz y sombra.

4. Representar objetos tridimensionales en un ambiente bidimensional.

9. Analizar las posibilidades discursivas de la espacialidad en objetos tridimensionales.

indice Tematico
Unidad Tema - Horas —
Teodricas Practicas

1 Axonometria 3 3

2 Perspectiva 3 3

3 Sombras 3 3

4 Dibujo geométrico a mano alzada 3 3

5 Construccidn geométrica de los codigos visuales 4 4
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Axonometria
1.1 Definicion.
1.2 Proyeccion isométrica.
1 1.3 Proyeccion dimétrica.
1.3.1 Proyeccion caballera.
1.4 Proyeccion trimétrica.
1.4.1 Proyeccion militar.

Perspectiva

2.1 Definicion de perspectiva.

2.2 Elementos de la perspectiva.
2.2.1Elementos del espacio: Observador, cuadro perspectivo, objeto y plano de tierra.

2 tierra.

2.3Clasificacion de las proyecciones en perspectiva.
2.3.1Perspectiva paralela (a un punto de fuga): definicién y métodos de proyeccion.
2.3.2Perspectiva oblicua (a dos puntos de fuga): definicion y métodos de proyeccion.
2.3.3 Perspectiva triaxial (a tres puntos de fuga): definicion y métodos de proyeccion.

Sombras
3.1 Definicidn general de sombras.
3.2 Tipos de sombras.
3.2.1 Luz natural (sombra paralela).
3 3.2.2 Luz artificial (sombra cénica).
3.3 Métodos de proyeccion.
3.3.1 Luz detras del observador.
3.3.2 Luz frente al observador.
3.3.3 Por puntos de proyeccion de luz y sombra.

Dibujo geométrico a mano alzada
4.1 Dibujo geométrico plano.

4 4.2 Dibujo geométrico descriptivo.
4.3 Dibujo geométrico conico.

Construccion geométrica de los cadigos visuales
5.1. Grados de iconicidad de la imagen.

5.1.1 Simbolo.

5.1.2 icono.

9.1.3 Marca.

5.1.4 Senal.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Gréafico, Comunicacidn Visual o en Disefio y Comunicacidn Visual con experiencia
docente.




