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Laboratorio de Investigacion-Produccion en Medios Audiovisuales e Hipermedia ll

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
8° Tecnoldgico-Digital, Investigacion-Produccidn 10
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 8 128
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa(x)
Asignatura antecedente: Laboratorio de Investigacion-Produccion en Medios Audiovisuales e Hipermedia |
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Aplicar los fundamentos teorico-practicos que integran el disefio audiovisual y de hipermedia en el desarrollo de un
proyecto personal de produccidn audiovisual con aplicaciones y mensajes especificos.

Objetivos especificos:

Disefiar una produccion audiovisual transmediatica, hibrida o network.

Revisar y aplicar procesos de produccion audiovisual acordes con las necesidades del proyecto.

Someter el proyecto a un proceso de post produccion.

Analizar y aplicar los procesos de gestion para la exhibicion del proyecto.

Evaluar los resultados conforme al proceso de exhibicion.

Promover la practica y la experimentacion de procesos de investigacion-produccion en medios audiovisuales.

ook own—~

indice Tematico

Unidad Tema — Horas -
Teéricas | Practicas
1 Seleccidn del proyecto 4 12
2 | Desarrollo del guion 4 12
3 | Preproduccion 4 12
4 Produccion 5 15
5 | Postproduccion 5 15
6 Exhibicion 5 15
7 | Valoracién 5 15
Total de horas: 32 96
Suma total de horas: 128




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Seleccion del proyecto

1.1 Desglosar las fases del proceso.
1.2 Elaborar propuestas.

1.3 Evaluacion y seleccion.

Desarrollo del guion

2.1 Planteamiento de la idea central.
2.2 Redaccion de la sinopsis.

2 2.3 Escaleta.

2.4 Desarrollo del guion.

2.5 Mapa.

2.6 Storyboard.

Preproduccion

3.1 Plan de trabajo.

3.2 Casting.

3.3 Scouting.

3.4 Seleccion de herramientas y recursos graficos.
3.5 Plan de produccion.

Produccion

4.1 Proceso de realizacion.

4 4.2 Fotografia.

4.3 Control y aplicacion de sonido.
4.4 Seleccion de talento.

Postproduccion

5.1 Edicién.

5.2 Manipulacién de graficos.

5 5.3 Aplicacion de efectos

5.4 Seleccion e integracion de piezas musicales.
5.5 Disefio sonoro.

5.7 Masterizacion.

Exhibicion

6.1 Seleccion de herramientas de exhibicion.
6.2 Gestion de espacios.

6.3 Estrategias de promocion.

Valoracion

7.1 Herramientas de evaluacion.
7.2 Encuesta.

7.3 Entrevista.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Gréafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




