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Objetivo general:

Analizar las posibilidades que ofrecen los elementos, técnicas y procedimientos propios del dibujo aplicados en
formatos alternativos, con el fin de generar metodologias de investigacion especificas para desarrollar proyectos
que pudieran ser insertados en la practica profesional.

Objetivos especificos:

1.

o

© oo~

|dentificar los elementos formales, materiales y conceptuales del dibujo y su aplicacion en otros formatos para
la representacion de la imagen.

2. ldentificar y resolver el tema de comunicacion e interpretarlo con sensibilidad, creatividad y expresividad.
3.

Plantear la idea, el contenido y su solucion en el formato de comunicacion previo a la representacion e
interpretacion de la imagen.

Analizar y aplicar el proceso de investigacion para la planeacion y realizacion de la imagen.

Analizar los principios y posibilidades de la imagen fija, la imagen en movimiento y los elementos de
configuracion grafica, como instrumentos de representacion e interpretacion.

Proponer soluciones graficas para un modelo en diferentes actitudes en el espacio grafico, considerando la
relacion de los elementos formales, dinamicos y dimensionales.

Diferenciar, proponer y elegir materiales y soportes para la resolucion grafica de una imagen.

Ponderar sobre los diferentes procesos de reflexion y analisis del apunte-estudio y de la obra final.

Desarrollar las capacidades criticas y creativas para la interpretacion subjetiva del modelo referencial

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas | Practicas
1 Metodologia de investigacion aplicada al dibujo 10 30
Dibujo, aspectos formales 10 30
3 | Técnicas graficas 12 36
Total de horas: 32 96
Suma total de horas: 128




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Metodologia de investigacion aplicada al dibujo
1.1 Metodologia: Concepcion general.

1.2 Planteamiento del problema.

1.3 Hipotesis.

1.4 Disefio de la investigacion.

1.5 Aplicacion.

1 1.6 Concepto.

1.7 Medio.

1.8 Propuestas visuales.

1.9 Bocetaje.

1.10 Analisis de resultados visuales.

1.11 Conclusiones.

1.12 Elaboracion de propuesta de producto.

Dibujo, aspectos formales
2.1 Dibujo 2D.
2.1.1 Materiales.
2.1.2 Soportes.
2 2.1.3 Formato.
2.2 Dibujo 3D.
2.2.1 Materiales.
2.2.2 Soportes.
2.2.3 Formato.

Técnicas Graficas.

3.1 Técnicas tradicionales.

3 3.2 Técnicas alternativas y aditivas.
3.3 Técnicas mixtas.

3.4 Materiales y procedimientos.
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Trad. Maria Luisa Balseiro. Madrid: Alianza Editorial, S.A.
Gomez, J. (1999). Estrategias del dibujo en el arte contemporaneo. Madrid: Catedra.
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Quinn, J. (2010). Dibujo para animacion, Espafia: Hermann Blume.
Read, H. (1957). Imagen e idea. México: Fondo de Cultura Econdmica.
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Bibliografia complementaria:

Ardenne, P. (2006). Un arte contextual: creacion artistica en el medio urbano, en situaciones, de intervencion, de
participacion. Murcia: Ad Literam.

Arnheim R. (1978). La forma visual de la arquitectura. Barcelona: Gustavo Gili,

Arnheim, R. (1994). Arte y percepcidn visual. Psicologia del ojo creador. Espaiia: Alianza.

Belll, J. (2001). ; Qué es la Pintura? Representacion y arte moderno. Espafia: Galaxia Gutember.

Belting, H. y Buddensieg, A. (2009). Contemporary art and the museum. Alemania: Karlsruhe.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con dominio de la materia y
experiencia docente.




