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Programa de la asignatura

Laboratorio de Diserio en Iconicidad y Entornos

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
6° Desarrollo Profesional, Investigacion-Produccion 8
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 4 6 9%
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Laboratorio de Disefio en Iconicidad y Entornos |
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Analizar las especificaciones técnicas y legales y emplear los fundamentos teoricos del disefio aplicado en los
soportes tridimensionales para desarrollar proyectos de comunicacion visual aplicados en envases flexibles
senaléticas e identidades globales.

Objetivos especificos:

1. Analizary aplicar las caracteristicas del disefio grafico aplicado a envases flexibles

2. |dentificar y clasificar los materiales utilizados en la formacion de envases flexibles.

3. Reconocer el trazo del plano mecanico universal y adaptarlo a una variedad de necesidades especificas.

4. ldentificar las especificaciones técnicas y practicas de diversos materiales y sistemas para los procesos de
envasado e impresion.

5. Investigar y disertar sobre estudios de casos en donde los procesos y estrategias que fueron utilizados para las
aplicaciones de identidades globales en zonas urbanas o periféricas hayan sido funcionales.

6. Experimentar con materiales y tecnologias no convencionales que permitan la expansion de aplicaciones en las

sefialéticas y las identidades en las zonas urbanas y/o rurales.

Disertar en torno a los conceptos que delimitan las aplicaciones en materia de intervencion territorial y espacio

Reconocer y aplicar los principios practicos del disefio sustentable.

Reflexionar en torno a los procesos de Investigacion-produccion en iconicidad y entornos.
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indice Tematico

Unidad Tema ___Horas __
Tedricas | Practicas

1 Envases flexibles 5 10

2 Plano mecanico universal 5 10

3 | Disefio aplicado a envases diversos 5 10

4 | Sefaléticas y entornos 5 10

5 | Identidad en la globalidad 6 12

6 | La sustentabilidad en el disefio grafico 6 12
Total de horas: 32 64

Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Envases flexibles
1.1 Caracteristicas técnicas y materiales.
1.1.1 Definicion de envases flexibles.
1.1.2 Caracteristicas de los envases flexibles.
1.1.3 Tipos de envases.
1.1.4 Los materiales, sus caracteristicas y su clasificacion.
1.1.5 Metodologia del disefio grafico aplicado a envases.
1.1.6 Determinacion de los formatos de las maquinas envasadoras.
1.2 Disefio de marcas.
1.2.1 Teoria de la marcas (Brand).
1 1.2.2 Disefio grafico aplicado a la marca.
1.2.3 Los paneles del envase flexible.
1.2.4 Las ventanas o0 paso visual.
1.2.5 Jerarquizacion de los elementos.
1.3 Disefio gréafico aplicado a envases flexibles (extraordinario).
1.3 .1 El panel frontal y el panel posterior en el formato con impresion individual.
1.3.2 Impresion en pelicula plana (una sola cara).
1.3.3 Impresion en pelicula tubular (una y dos caras).
1.4 La impresion para el formato individual y continua.
1.4.1 Disposicion de los elementos graficos, su identificacion, legales y otros.
1.4.2 Impresion continua.

Plano mecanico universal

2.1 El plano mecanico universal
2.1.1 Especificaciones técnicas.

2.1.2 |dentificacion de los paneles del envase flexible.

2.1.3 Determinacion del area total de impresion.

2.1.4 |dentificacion del registro de celdilla fotoeléctrica.

2.1.5 El formato de la maquina envasadora.

2.1.6 Formacion de la carrera del envase.

2.1.7 Determinacion del ancho de la bobina para el envase flexible.

2.2 Consideraciones para el sistema de reproduccion. (Flexografia y Rotograbado).

2.2.1 Numero de tintas para reproduccion.
2.2.2 Tinta como cama de impresion.
2.2.3 Out line para textos y vifietas.

2.2.4 Tintas planas y pantallas.
2.2.5 Disefio de vifietas.

2.3 Visualizacion y comprension del plano mecanico de las maquinas envasadoras.
2.3.1 Aplicacion del disefio sobre el plano mecanico (proporcionado por el cliente).
2.3.2 Observacion de las especificaciones técnicas del plano mecanico.

2.4 Envasado horizontal y vertical, segun el tipo de productos.

2.4.1 El disefio gréafico continuo y discontinuo en los envases.
2.4.2 La verificacion en la faldilla y en los margenes, segun el caso.




Diseno aplicado a envases diversos
3.1 Flow Pack.
3.1.1 Identificacion del sistema; desarrollo del Brief de comunicacion.
3.1.2. Identificacion del lenguaje verbal y grafico.
3.1.3. Manejo de la tipografia a implantar.
3.1.4 Desarrollo conceptual y programa de imagenes para su implantacion.
3.1.5 Disefio de una mascota (animacion del personaje).
3.1.6 Sintesis y Estilo visual.
3.2 Blister pack
3.2.1 Definicion, material y formatos
3.2.2 Acabados del blister
3.2.3 Impresion y barniz termosellable
3.2.4 Frente y vuelta
3.3 Skin pack
3.3.1 Definicion, material y formatos
3.3.2 Acabados del blister
3.3.3 Impresion y barniz
3.3.4 Frente y vuelta
3.4 Tetra pak como fabricante y unico productor de los envases y los insumos correspondientes
3.4.1 El sistema de reproduccion (Flexografia y Rotograbado)
3.4.2 El envase de impresion individual y el envase de impresion continua.
3.4.3 Las llaves y las especificaciones técnicas de los formatos y su identificacion.
3.5 Envases de pelicula retractil.
3.5.1 El material, la impresion y el porcentaje de encogimiento.
3.5.2 EI PVC retractil, la impresion por dentro y por fuera, la impresion en sandwich.
3.5.3 Consideraciones para el porcentaje de encogimiento del material en el disefio de la
etiqueta.
3.5.4 La etiqueta retractil parcial.
3.5.5 La etiqueta retractil total.
3.5.6 La etiqueta retractil de garantia.
3.5.7 Disefio digital de etiquetas.

Senialéticas y entornos

4.1 Sefaléticas urbanas

4.2 Entornos, alfabetidad visual y aplicacion publica
4.3 Lectura y legibilidad de las sefiales

4.4 Ambiente y percepcion espacial

4.5 Senaléticas monumentales

4.6 Senal versus identidad

|dentidad en la globalidad

9.1 Marca, huella, registro e identidad

5.2 Industria e identidad

5.3 Comunicacion y marca identitaria

5.4 Globalidad e identidad

9.5 Ubicuidad identitaria y aplicaciones hibridas
5.6 Megaurbes ¢ identidades globales

La sustentabilidad en el disefio grafico

6.1 Recomendaciones desde el disefio grafico.

6.2 Recomendaciones desde los sistemas de impresion.
6.3 Recomendaciones desde la fabricacion de tintas.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicién audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacién de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Diseio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




