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Laboratorio de Diserio en Dibujo I

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
6° Desarrollo Profesional, Investigacion-Produccion 8
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 4 6 9%
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa(x )
Asignatura antecedente: Laboratorio de Disefio en Dibujo |
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Planear y elaborar proyectos de disefio y comunicacion visual a través del lenguaje del dibujo para experimentar
con la aplicacion de técnicas de anélisis, interpretacion, critica, autocritica y evaluacion, asi como con procesos
alternativos derivados de los procedimientos técnicos tradicionales.

Objetivos especificos:

1. Planear y elaborar proyectos interdisciplinarios y de vinculacion profesional a partir del analisis conceptual
gréafico de un estilo, una corriente, una escuela o un movimiento artistico.

2. Fomentar la participacion de un trabajo en comun y la integracion multidisciplinaria en las artes.

3. Promover el desarrollo de un lenguaje visual personal apoyado en el conocimiento de las manifestaciones del
dibujo a través de la historia del arte y el disero.

4. Desarrollar propuestas proyectuales, representacionales, simbdlicas y conceptuales basadas en el
conocimiento de la forma, sus relaciones espaciales, estructurales y de proporcion.

5. Explorar graficamente las similitudes y diferencias en la expresion de las emociones a través del cuerpo
humano, de los animales y de otras formas naturales en su relacion con el entorno.

6. Promover el desarrollo de capacidades expresivas y comunicativas en composiciones a partir de ejercicios de
experimentacion con la forma, sus relaciones de estructura, proporcion, valores tonales, luminicos, relaciones
espaciales y caracter expresivo de sus elementos constitutivos

7. Promover el desarrollo de habilidades y destrezas en el manejo de materiales, herramientas, soportes y
aparatos al aplicarlos en la realizacion de composiciones representativas, simbolicas, mnémicas o eidéticas.

8. Identificar y aplicar los valores formales, conceptuales, procesuales y estéticos del dibujo en trabajos de
representacion e interpretacion

9. Aplicar los valores semanticos, sintacticos y pragmaticos de los elementos constitutivos de la forma en
composiciones generadas graficamente a partir de dibujos del natural.

10. Reflexionar en torno a los procesos de Investigacion-Produccion en Dibuijo.




indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas

1 Valores semanticos, sintacticos y pragmaticos en el dibujo 5 10

2 | Conceptualizacidn y expresion en la interpretacion de la forma. 5 10

3 | Laforma como elemento de expresion y comunicacion 5 10

4 | Expresion 5 10

5 | Proceso creativo 6 12

6 | Proceso creativo aplicado en temas especificos 6 12
Total de horas: 32 64

Suma total de horas: 96

Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Valores semanticos, sintacticos y pragmaticos en el dibujo
1.1 Anélisis de la semantica.

1.2 Analisis de la sintactica.

1.3 Andlisis de lo pragmatico.

Conceptualizacion y expresion en la interpretacion de la forma.

2.1 Estilo.
2.1.1 Analisis de estilos y corrientes artisticas.
2.1.2 El dibujo dentro de las diversas corrientes.

2 2.1.3 Interpretacion de corrientes a través del dibujo.

2.2 El dibujo como creador de nuevos lenguajes.

2.3 Deconstrucciéon y creatividad en la interpretacion subjetiva de la imagen gréafica.
2.3.1 Anélisis, caracteristicas, estructura y sintaxis.

2.4 Interpretacion a partir de las diferentes corrientes y movimientos del arte.

La forma como elemento de expresion y comunicacion
3.1 Teoria y recursos graficos para la expresion
3.1.1 Ideas.
3.1.2 Sensaciones.
3.1.3 Emociones.
3 3.1.4 Sentimientos.
3.2 Forma, figura-fondo.
3.2.1 Sensibilidad.
3.2.2 Expresividad.
3.2.3 Fluidez.
3.2.4 Flexibilidad.

Expresion
4.1 El dibujo como proceso.
4.1.1 Percepcion, sensibilidad.
4 4.1.2 Hacer, accion, suceder, acontecimiento.
4.1.3 La construccion de conceptos.
4.1.4 La plastica dentro del proceso.
4.1.5 Laimagen gréafica.




Proceso creativo

9.1 El proceso creativo desde la perspectiva de diversos autores.

5.2 |dea, contenido y estrategias de experimentacion grafica para la representacion.

5.3 Reflexion y analisis exhaustivo en el proceso del apunte-estudio, la materialidad y la obra final.
9} 9.4 Desarrollo del proceso creativo.

5.4.1 Autoconocimiento.

5.4.2 Analisis del entorno.

5.4.3 Proceso creativo personal.

5.4.4 Aplicaciones de la representacion e interpretacion de la forma.

Proceso creativo aplicado en temas especificos
6.1 Naturaleza.

6 6.2 Urbanismo.

6.3 Abstraccion.

6.4 Realismo.

6.5 Analisis de resultados.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Grafica o en Disefio y Comunicacion Visual y Artes Visuales con
dominio de la materia, con experiencia docente.




