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Programa de la asignatura

Laboratorio de Diseno Grafica e llustracion |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5° Desarrollo Profesional, Humanistico-Social 8
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 4 6 9%
Modalidad: Laboratorio Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa ( x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio de Disefio en Grafica e llustracion .

Objetivo general:
Aplicar una metodologia general para organizar, elaborar y efectuar un analisis teérico contextual y
documental en el desarrollo de diversos proyectos de grafica e ilustracion.

Objetivos especificos:

1. ldentificar los ejes tematicos — conceptuales, iconicos- estilisticos, compositivos y técnicos como procesos
que involucran el quehacer de proyectos de grafica e ilustracion.

2. Elegir el método adecuado para la produccion de ilustraciones, considerando las caracteristicas de los
géneros a desarrollar.

3. Generar una postura critica hacia una serie de topicos relevantes en el contexto contemporaneo de la
grafica e ilustracion.

4. Evaluar la funcién, utilidad y trascendencia de la produccion generada en el semestre.

5. Promover la reflexion en torno a los procesos de investigacion-produccion gréfica e ilustracion.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas T
Tedricas Practicas

1 Categorias del signo en la grafica e ilustracion 8 16

La tipografia ilustrada (portadas, capitulares, interiores, carteles) 8 16

3 llustracion aplicada a la identidad grafica (cartel, etiqueta, ludica, 8 16

logotipo, flyers, banners)

4 llustracion aplicada a la literatura (poesia, ensayo, cuento corto, 8 16
palindromia, cadaver exquisito)

Total de horas: 32 64

Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Categorias del signo en la grafica e ilustracion
1.1. Ambito referencial.

1.1.1. Pragmatico.

1.1.2. Semantico.

1.1.3. Sintactico.

La tipografia ilustrada (portadas, capitulares, interiores, carteles)
2.1 Planteamiento tematico.
2.1.1 Funcion.
2.1.2 Contexto.
2.1.3 Destinatario.
2.2 Desarrollo conceptual.
2.3 Desarrollo iconico — estilistico.
2.4 Composicion.
2.4.1 Formato.
2.4.2 Dimensiones.
2.5 Aproximacion técnica.
2.6 Produccion y maquetacion.

llustracion aplicada a la identidad grafica (cartel, etiqueta, ludica, logotipo, flyers, banners)
3.1 Planteamiento tematico.
3.1.1 Funcion.
3.1.2 Contexto.
3.1.3 Destinatario.
3.2 Desarrollo conceptual.
3.3 Desarrollo iconico — estilistico.
3.4 Composicion.
3.4.1 Formato.
3.4.2 Dimensiones.
3.5 Aproximacion técnica.
3.6 Produccion y maquetacion.

llustracion aplicada a la literatura (poesia, ensayo, cuento corto, palindromia, cadaver exquisito)
4.1 Planteamiento tematico.
4.1.1 Funcion.
4.1.2 Contexto.
4.1.3 Destinatario.
4.2 Desarrollo conceptual.
4.3 Desarrollo iconico — estilistico.
4.4 Composicion. Formato.
4.4.1 Dimensiones.
4.5 Aproximacion técnica.
4.6 Produccion y maquetacion.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos (
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacion de proyecto de innovacion  (X)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.,




