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Laboratorio-Taller de Edicion (Disefio de Cartel)

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Desarrollo Profesional 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Tedrico-Practica 1 5 3 18
Modalidad: Laboratorio-Taller Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:
Analizar las bases discursivas, metodologicas y técnicas y del proceso de disefio del cartel para su aplicacion
en el desarrollo de proyectos de disefio y comunicacion visual.

Objetivos especificos:

1. Estudiar los antecedentes historicos del cartel, asi como sus origenes tecnoldgicos, culturales y estéticos.
2. Reconocer al cartel como una forma de arte aplicado con funciones sociocomunicativas.
3. Analizar los procesos y métodos basicos de disefio de cartel.
4. Analizar y experimentar con los fundamentos discursivos del cartel como medio de comunicacion visual.
5. ldentificar los factores tecnoldgicos actuales que determinan la reproduccion del cartel.
6. Integrar los fundamentos y proceso del cartel en el desarrollo de proyectos de disefio y comunicacion
visual.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Historia del cartel 3 6
2 El lenguaje del cartel 3 6
3 Fundamentos del disefio de carteles 3 6
4 Especialidades y soportes 3 6
5 Proyecto de cartel 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Historia del cartel

1.1 El cartel en la antigliedad.
1.2 Carteles artisticos.

1.3 Carteles modernos.

1.4 Propaganda y publicidad.
1.5 El cartel en el Siglo XXI.

El lenguaje del cartel

2.1 El transeunte y el idioma popular.

2 2.3 Elementos figurativos: La funcion iconica.

2.4 Retdrica y produccion de sentido: La funcion narrativa.
2.5 Palabra e imagen.

Fundamentos del disefo de carteles

3.1 Proceso y método general del disefio de carteles.
3.1 El formato.

3.1 Lo tipografico.

3.1 Lo iconico.

3.1 Lo cromatico.

Especialidades y soportes

4.1 Cartel publicitario.

4 4.2 Cartel propagandistico.

4.3 Cartel cultural y social.

4.4 Papel, tridimensional-escultérico, valla publicitaria, luminoso o electrografico.

Proyecto de cartel

5.1 Estudio del problema.

5 5.2 Estrategia de solucion.
5.3 Desarrollo.

5.4 Valoracion de resultados.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:

Seminario
Otras: Evaluacion de proyecto

Trabajo de investigacion

Practicas de Laboratorio-Taller
Practicas de campo

Otras: Aprendizaje basado en proyectos

>

Exposicion oral (profesor) X

Exposicion oral (alumno) X Examenes parciales (x)

Ejercicios dentro de clase X Examen final escrito (x)

Ejercicios fuera del aula X Trabajos y tareas fuera del aula (x)

Discusion en grupo X Exposicion de seminarios por los alumnos ()
(%)

Lecturas recomendadas X Asistencia (x)
()
()

X

X

(x)
(x)
(%)
8
Dialogos con profesionales invitados (x) Participacion en clase
(x)
(x)
(X)
()
(x)

Perfil profesiografico:
Licenciado o maestro en Disefio Grafico, Comunicacion Grafica, Disefio y Comunicacion Visual o Artes
Visuales, con obra profesional en cartel y/o disefio editorial. Tener experiencia docente.




