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Clave Semestre Créditos Etapa |Consolidacion y Sintesis
6° a 10° 4 Area Proyecto
Modalidad Curso (X ) Taller ( ) Lab ( ) Sem () Tipo T(X) P() TP ()
Sumore) ugmaro£O)

Semana Semestre
Tedricas 2 | Tebricas 32
Précticas 0 |Practicas |0
Total 2 | Total 32

Linea de Interés Profesional
Proceso Proyectual

Seriacion

Ninguna (x )

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general
El alumnado:

Propondra un disefio paramétrico, a través del estudio teérico y practico en el desarrollo de prototipos enfocado
en la visualizacién arquitectdnica, simulacion de ambientes y prototipo de aplicaciones.

Objetivos especificos
El alumnado:

Aplicara herramientas técnicas y tedricas para desarrollar nuevos procesos morfogenerativos con herramientas
contemporaneas de disefio paramétrico [Rhino 3D + Grasshopper]

indice tematico

Horas / Semestre
Tema — —
Tedricas Practicas
Fundamentos  Tedricos del Disefio Paramétrico vy
1 . : 16 0
Arquitectura Generativa
Herramientas basicas de Disefio Paramétrico vy
2 : ) 16 0
Arquitectura Generativa
Total 32 0
Suma total de horas 32
Contenido Tematico
Tema Subtemas
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Fundamentos Tedricos del Disefio  Paramétrico y Arquitectura Generativa
1.1. Pseudocédigo.
1.2. Procesos Morfogenerativos en sistemas naturales abioticos.
1.3. Morfogénesis en los organismos.
1.4. Complejidad, Multiplicidad y Desarrollo de Geometrias.
1.5. Organicidad y disidencia en la arquitectura.
1.6. Migraciéon Analégica a Digital.
1.7. Hibridacion de sistemas.
1 1.8. Parametricismo.
1.9. Principios de fabricacion Digital.

Herramientas basicas de Disefio Paramétrico y Arquit  ectura Generativa
2.1 Introduccion a CAD para trabajo en plugin paramétrico (Rhino).

2.2 Entorno de programacién Grafico (Grasshopper - GH).

2.3 Anatomia de definiciones en GH.

2.4 Parédmetros.

2.5 Puntos, Planos y Vectores.

2 2.6 Atractores.

2.7 Funciones, Matematicas y Vectores.

2.8 Organicidad y disidencia en la arquitectura.

2.9 Dominios, Operaciones Booleanas, y Operadores ldgicos.

2.10 Listas.

2.11 Arboles de datos.
Estrategias did4cticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion Examenes parciales
Trabajo en equipo Examen final
Lecturas Trabajos y tareas
Trabajo de investigacion Presentacion de tema
Practicas (taller o laboratorio) Participacion en clase
Practicas de campo Asistencia
Aprendizaje por proyectos - Rubricas
Aprendizaje basado en problemas Portafolios
Casos de ensefianza Listas de cotejo
Otras (especificar) Otras (especificar)
Perfil profesiogréfico

Titulo o grado Licenciatura de Arquitectura, Disefio Industrial, Arquitectura de Paisaje, Urbanismo
Experiencia docente Curso de actualizacion o apoyo pedagdgico.
Otra caracteristica Experiencia profesional
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