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l. Presentacion

La asignatura busca fortalecer la formacion integral del alumno orientando su
comprension sobre el arte como un proceso intelectual, emocional y creativo. En
continuidad con el programa de 4° ano, se espera que el alumno desarrolle sus
capacidades de expresion, reflexion y analisis como recursos para la emision
fundamentada de juicios estéticos. La asignatura consta de tres unidades tedrico-
practicas que podran ser impartidas en las horas semanales que se han venido
realizando.

La ensefanza de esta asignatura incluye la conjuncion de tres elementos
esenciales: la experimentacion plastica, el lenguaje visual y el pensamiento creativo. Para
ello, se promovera que la expresion artistica sea a partir de problemas del entorno,
aplicando un proceso creativo de manera individual y colaborativa, el lenguaje visual y los
recursos, técnicas y procedimientos del Grabado.

El estudio de la asignatura contribuye al desarrollo de un pensamiento creativo en
el alumno al brindarle herramientas que le permitan fortalecer sus habilidades de
percepcion sensorial y espacial a través del dibujo; comunicar y expresar sus ideas
visuales o graficas con las técnicas esenciales del Grabado a fin de que el alumno emplee
dichas herramientas en su quehacer cotidiano y segun sea el caso, en la solucién de
problemas de su entorno.

Los contenidos del curso consideran las fases del proceso creativo, sus
caracteristicas y aplicaciones; el uso de un lenguaje creador (visual) utilizando el dibujo
como medio de expresidon y comunicacion, los conceptos esenciales y técnicas del
Grabado, desde las convencionales hasta las alternativas o experimentales que
contemplan diversas herramientas y materiales para crear imagenes impresas, asi como
las posibilidades para una practica responsable y amable, en sus procesos y materiales,
con el medio ambiente.

Con esta asignatura se espera, por un lado, que el alumno reconozca que la expresion
de ideas, experiencias y emociones a través del Grabado, es otra forma de comprension,
representacion y transformacion creativa del mundo. Ademas, que valore al Grabado
como una disciplina artistica presente en su entorno y la aprecie como patrimonio cultural
de su pais y el mundo.

Il. Objetivo general

El alumno fortalecera su capacidad de creacion y de expresion artistica; conocera y
aplicara los elementos esenciales del proceso creativo; empleara los materiales, las
técnicas y las herramientas propias del Grabado a través del desarrollo de proyectos que
consideren problemas del entorno, a fin de que aprecie y valore la importancia del
Grabado como elemento esencial en la conformacién de la cultura contemporanea.



Ill. Unidades

Unidad 1. Acercamiento al Grabado: dibujo y entorno
No. de horas. 6 horas

Unidad 2. A grabar se ha dicho
No. de horas. 8 horas

Unidad 3. Tu expresion creativa
No. de horas. 16 horas

IV. Descripcion detallada de cada unidad

Unidad 1. Acercamiento al Grabado: dibujo y entorno

Objetivos especificos
El alumno:

e Analizara los productos visuales contemporaneos que devienen de la disciplina
para reconocer y valorar la practica del Grabado como un proceso intelectual,
emocional y de creacion con incidencia en su entorno.

o |dentificara el empleo del dibujo como recurso esencial del Grabado a través de la
observacion y analisis de obras graficas para valorar las posibilidades de
expresion visual que ofrece el dibujo como uno de los elementos esenciales de la
disciplina.

o Experimentara las posibilidades de expresion visual que ofrece el dibujo a través
de la realizacion de apuntes (bocetos) para la representacion grafica de objetos
del mundo que le rodea.

Contenidos conceptuales
1.1 Incidencia de la disciplina del Grabado en los productos visuales contemporaneos
1.2 Cualidades expresivas del dibujo en diversas obras artisticas (grafica)

Contenidos procedimentales

1.3 Representacion grafica de objetos del entorno a través de la experimentacion con el
dibujo (bocetos)

1.4 Observacién y andlisis de obras graficas para la identificacién de los elementos del
lenguaje visual como posibilidades de representacion a través del Grabado

Contenidos actitudinales
1.5 Apreciacion de los elementos de expresion visual del Dibujo y el Grabado en diversas
representaciones graficas



Unidad 2. A grabar se ha dicho

Objetivo especifico
El alumno:

o Diferenciara las caracteristicas y las cualidades de los procedimientos de
impresion en el Grabado, a partir de la comparacién de obras realizadas en cada
procedimiento para que reconozca la gama de posibilidades expresivas que
existen.

e Aplicara los procedimientos de impresion en el Grabado a través de la ejecucién
de practicas y ejercicios para la generacién de imagenes graficas.

e Se expresara visual y graficamente a través del Grabado para valorar la
representacion de sus ideas y su capacidad de creacion.

Contenidos conceptuales
2.1 Caracteristicas y cualidades de los procedimientos de impresion en el Grabado
(relieve, en hueco, planograficos, alternativas y/o experimentales)

Contenidos procedimentales
2.2 Aplicacion de los procedimientos de impresion en el Grabado (relieve, en hueco y
planogréficos, alternativas y/o experimentales)

Contenidos actitudinales
2.3 Valoracion de la riqueza visual de las expresiones del Grabado

Unidad 3. Tu expresion creativa

Objetivo especifico
El alumno:

¢ Identificara los elementos del proceso creativo en cada una de sus fases, a partir
del desarrollo de proyectos individuales o colectivos para que comprenda el
procedimiento que considera la creacidon de una obra artistica.

e Experimentara con los diversos recursos técnicos y materiales en ejercicios
practicos considerando que las posibilidades digitales y practicas sean amigables
con el medio ambiente.

e Elaborara proyectos de expresion artistica utilizando el proceso creativo y el
lenguaje visual como rutas para la creacion y expresioén de sus propias ideas; para



integrar los conocimientos relacionados al Grabado y otras areas del conocimiento
proponiendo alternativas de colaboracién entre disciplinas.

¢ Relacionara el campo creativo de las Artes con otras formas de representar e
interpretar el mundo a través de ejercicios interdisciplinarios y del analisis
creaciones pertenecientes a diversos campos del saber humano (ciencia,
tecnologia y artes), a fin de valorar el proceso creativo y de establecer enlaces
entre diferentes disciplinas.

Contenidos conceptuales

3.1 Los elementos del proceso creativo: a) analizar-apreciar, b) percibir-sentir, ¢) crear-
experimentar, d) evaluar-reflexionar; y su empleo en la creacion de expresiones artisticas
3.2 Semejanzas en la representacion e interpretacion del mundo entre las Artes y otras
disciplinas

3.3. Las relaciones transversales que guarda el Grabado con otras areas del conocimiento
3.4 ldentificacion de los procesos del Grabado como detonantes para la innovacion
tecnoldgica

Contenidos procedimentales

3.5 Desarrollo de proyectos de expresion artistica a partir de problemas del entorno,
aplicando el proceso creativo, el lenguaje visual y los recursos del Grabado

3.6 Aplicacion experimental de técnicas y materiales alternativos amigables con el medio
ambiente

Contenidos actitudinales
3.7 Apreciacion y valoracion de los procesos creativos de las Artes para la interpretacion
de la realidad

V. Sugerencias para el desarrollo del aprendizaje

Bajo un entorno de Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje Colaborativo se
sugiere:

1. Organizacion de debates grupales donde el alumno exprese sus experiencias
previas respecto a los contenidos del programa. Por ejemplo: lluvia de ideas,
elaboracion de organizadores graficos, plenarias.

2. Busqueda y sintesis de informacion a partir de diferentes fuentes (bibliograficas,
hemerograficas, videograficas, cibergraficas en espafol o algun otro idioma) para
la elaboracién de monografias, resimenes y ensayos.

3. Acercar al alumno a diferentes espacios donde estén presentes los productos
visuales, como museos, galerias, etc. para que éste valore y analice su impacto
en la cultura.



4. Ejercicios de dibujo para el andlisis de las cualidades formales a través de
técnicas basicas como el garabato, contorno ciego, linea continua, espacio
negativo, mancha etc.

5. Argumentacion de propuestas graficas a partir de los elementos de
representacion, interpretacién y analisis, con la elaboracion de breves textos para
su posterior exposicion oral.

6. Uso de aplicaciones y entornos digitales para la presentacion y justificacion de sus
propuestas graficas (presentaciones digitales, video, animacién, fotografia digital,
mapas mentales, lineas de tiempo, entre otras).

7. Uso de entornos digitales y colaborativos para valorar y socializar el aprendizaje y
las propuestas graficas de los alumnos (plataformas de aprendizaje, blogs y wikis,
etcétera). Ejemplos como la Red Universitaria de Aprendizaje de la UNAM (RUA),
entre otras.

8. Elaboracion de un portafolio grafico o digital que sea una evidencia del proceso
creativo que el alumno desarroll6 en el curso.

9. Desarrollo de ejercicios donde el alumno identifique la presencia del conocimiento
interdisciplinar dentro del Grabado, por ejemplo, el factor quimico en el proceso de
impresion.

10. Realizacion de ejercicios que integren enfoques, habilidades o conocimientos de
otras disciplinas.

11. El docente promovera el conocimiento significativo por medio de la creacion de
secuencias didacticas que incluyan actividades, técnicas y métodos aplicables a la
solucion de un problema inicial planteado en el escenario del ABP.

VI. Sugerencias de evaluacién del aprendizaje

1. Se sugiere realizar una evaluacién diagndstica, al inicio de cada ejercicio, para
conocer la experiencia previa del alumno sobre los temas y utilizarlos como un
referente a partir del cual trabajar. Podrian utilizarse los siguientes recursos:
aplicacion de cuestionario escrito o digital, exposicion de ideas, organizadores
graficos, elaboracion de dibujos y solucion grafica a un problema de disefio
simple.

2. Se recomienda establecer periddicamente etapas de evaluacién formativa, de
tipo cualitativo, a través de ejercicios de auto evaluacion y coevaluacion para que
el alumno tome conciencia sobre sus progresivos avances, en cuanto a la
adquisicion de habilidades y conocimientos relacionados con la disciplina. Los
recursos de evaluacion pueden ser: portafolio de evidencias graficas, actividades
de busqueda de informacion, elaboracion de textos y justificaciones escritas.

3. Establecer los medios o procedimientos necesarios para obtener evidencias
sobre la transformacion técnica, conceptual y actitudinal del alumno frente a los
objetivos de la asignatura, por ejemplo, bitacoras, memorias de curso o diarios
visuales; elementos que pueden evaluarse ya sea al final de curso o bien de
manera periddica.



4. Considerar al final la evaluacién sumativa otorgando valor a todas las actividades
desarrolladas durante los procesos de creacion, es decir los ejercicios realizados
durante el curso; para ello, pueden utilizarse instrumentos como una rabrica o
tabla de criterios de evaluacion, con la finalidad de que el alumno conozca los
alcances de su aprendizaje.
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IX. Perfil profesiografico

Contar con titulo de las siguientes licenciaturas que se imparten en la UNAM o de
otras universidades que cuenten con programas equivalentes:

e Artes Visuales

e Arte y Disefio

e Disefno Grafico

e Disefio y Comunicacién Visual

e [Egresados del Posgrado de la FAD

Asimismo, se debe cumplir con los requisitos que sefala el Estatuto del Personal
Académico de la UNAM (EPA) y el Sistema de Desarrollo de Personal Académico de
la ENP (SIDEPA).



Atributos del aspirante:

e Conocimiento tedrico-practico sobre la ensefianza de la materia

e Saber planificar, preparar actividades, disefiar apoyos

e Saber e interesarse en la forma de aprender de un estudiante de
bachillerato

e Conocimiento de los problemas mas apremiantes del mundo y nuestro pais

¢ Interés en su formacién, actualizacion y desarrollo académico

e Conocimiento y manejo de las TIC en la educacion

e Responsabilidad y compromiso con la docencia

e Asumir los valores universitarios en la comprension del sentido social del
beneficio del conocimiento



